
 
 

Tendances 2010 dans le domaine des jeux vidéo 
Source : DFC Intelligence « Video Game Trends Q4 2010) 

 
 
Pourquoi 2010 a été une excellente année pour  la vente de consoles PS3 et 
Xbox 360, et non pour la vente de leurs jeux? 
 

 Récession.  
 Diminution au niveau des jeux à « caractère musical ». 
 La XBOX 360 a bien performé dans la vente des consoles grâce à la 

nouvelle console Slim 360. 
 La cannibalisation par les jeux sur Facebook et appareils mobiles est 

marginale. 
 Sans nouvelles consoles sur le marché et principalement en période de 

récession, les consommateurs se tournent vers les jeux usagés et/ou les 
jeux « classiques ». 

 Kinect et Move sont des tentatives pour se protéger du vieillissement des 
consoles afin de maintenir les ventes auprès des consommateurs. Il y 
aura probablement beaucoup de ventes durant les vacances de Noël, 
mais c’est un défi pour le long terme.   

 
Facebook et IPhone 
 

 Les impacts sur les ventes au détail et sur les jeux traditionnels devraient 
être limités et de courte durée. 

 Les jeux sur Facebook et le iPhone pourraient attirer plus de gens à 
consommer des jeux vidéo sur des plateformes traditionnelles. 

 Les coûts de production de jeux sont beaucoup moins élevés que pour les 
consoles traditionnelles.  

 Le potentiel de revenu est moins élevé, mais les profits peuvent être 
beaucoup plus élevés. 

 Apple est en train de créer une plateforme légitime avec iOS (iPhone, 
iPod Touch, iPad). 

 Il y a peu de profit à faire avec les « hardcore gamers ». 
 Le plus grand problème est lié à la diminution des prix des logiciels du 

iPhone. 
 
 



 
 
 

 
 
 
 



 
 

 
 
 
 

 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 


