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Programmeurs (E-U): 

 

 Salaire annuel moyen de 85 733 $ 
o Ceci représente une augmentation d’environ 5 000 $ par année depuis 2009 

 Le métier de programmeur continue d’être la discipline de l’industrie la mieux payée 

 

 

 

 

 

 

 



Artistes et animateurs (E-U): 

 Salaire annuel moyen de 71 354 $ 

 

 
 
 
 
 

Concepteur de jeux (E-U): 

 Le salaire annuel moyen est de 70 223 $ 

 

 



 

Producteur (E-U): 

 Le salaire annuel moyen est de 88 544 $ 
 

o 73 % des répondants à ce sondage affirment avoir eu une augmentation de 
salaire. Deux hypothèses ont été avancées afin d’expliquer cette augmentation : 

 au fait que plus de la moitié des gens ayant répondu au sondage ont plus 
de six années d’expérience dans le milieu 

 Le transfert vers les jeux sociaux (salaire de producteur web 2.0 plus 
élevé). 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



Professionnels du son (E-U) : 

 Le salaire annuel moyen est de 68 088 $ 
o Il y a peu de professionnels du son occupant un poste temps plein et permanent, 

il est donc difficile de bien estimer le salaire annuel moyen avec précision. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Testeurs de la qualité (E-U) : 

 Le salaire annuel moyen est de 49 009 $ 

 C’est l’un de métiers de l’industrie les moins bien payés 

 Plusieurs professionnels de la qualité sont contractuels, il se peut donc que ce métier 
soit sous représenté pour ces résultats. 

 

 

 

 

 

Affaires et disciplines de droit (E-U) : 

 Le salaire annuel moyen est de 106 452 $ 

 

 

 

 

 



Comparaisons des salaires entre les disciplines : 

 

 

 

 

Salaires moyens aux États-Unis, au Canada et en Europe : 

 

 

 

 

 

 


